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Basis ist das GfK Consumer Panel Media*Scope

Zu Beginn ein kurzer Überblick über die verwendete Datengrundlage

 Inhalt:  Erfassung der Nutzung aller 

Filme und Serien, die auf SVoD-

Plattformen gesehen werden.  

 Methode: Online (Desktop / Mobil / App)

 Grundgesamtheit & Hochrechnung: 

Deutschsprachige SVOD-Nutzer ab 14 Jahren

 Stichprobe: 3.000 SVOD Nutzer (ab Okt)

 Inhalt: Erfassung aller Ausgaben (physisch 

und digital) in den Märkten Buch, Games

Home Video, Kino, Musik

 Methode: Diary Ansatz

 Grundgesamtheit & Hochrechnung: 

Deutsche Bevölkerung ab 10 Jahren

 Stichprobe: Feststehendes Panel von 

n = 20.000 (brutto)

GfK Media*Scope GfK SVoD-Tracker
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Entertainment-Märkte

Boomender Bereich bei anhaltend hohen digitalen Zuwachsraten

Entertainment Märkte | 1. Halbjahr 2019 | Ausgaben / VÄ in %
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Anhaltende Verlagerung in Richtung digitaler Formate, die erstmals für 

mehr als die Hälfte der Umsätze verantwortlich sind

Entertainment Märkte (exkl. Kino) | jeweils 1. Halbjahr | Ausgaben / VÄ in %

Quelle: GfK Media*Scope

74 69
64

53 48

18
19

21

25
25

7 11 16
22 27

2015 2016 2017 2018 2019

Basis in Mrd. €

Formate

4,157 4,6504,033 4,269 5,017

Physische Formate

Digital Abonnement

Digitaler Einzelkauf

- 3%

+ 9%

+ 32%

+ 8%

Veränderung 

2019 / 2018



5© GfK 2019 | Screenforce Expertenforum, 09. Oktober 2019 | Christoph Freier: Marktüberblick - Welche Märkte werden durch die Digitalisierung in welcher Form verändert?

Hohe Austauschgeschwindigkeit - der Umsatzanteil digitaler Formate hat sich 

in den letzten 5 Jahren verdoppelt (Musik) bzw. verdreifacht (Home Video)

Ausgabenanteil Digitale Formate in % | Musik / Home Video | Alle Zeiträume: 1. Halbjahr

Quelle: GfK Media*Scope
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1) Blick auf die 

Marktperformance

Welche Auswirkungen hat die 

Digitalisierung auf die Märkte?
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Streaming lässt den Musikmarkt wachsen - im 1. Halbjahr 2019 erzielt 

der Markt ein Plus von 11%

Musik | Entwicklung der Formate | Alle Zeiträume: 1. Halbjahr | Ausgaben in Mio. €

Quelle: GfK Media*Scope
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Analoge Entwicklung bei Home Video: Digitale Formate lassen die 

Ausgaben im 1. Halbjahr erstmals auf rund 1 Mrd. Euro wachsen

Home Video | Entwicklung der Formate | Alle Zeiträume: 1. Halbjahr | Ausgaben in Mio. €

Quelle: GfK Media*Scope

20182012 20142011 2013

758
674

2015 2016 2017 2019

687 706
785 775 798

951

1.054

Digital Abonnement Physische FormateDigitaler Einzelkauf

EST

TVoD



9© GfK 2019 | Screenforce Expertenforum, 09. Oktober 2019 | Christoph Freier: Marktüberblick - Welche Märkte werden durch die Digitalisierung in welcher Form verändert?

2) Blick auf die 

Handelsstruktur

Welche Auswirkungen hat die 

Digitalisierung auf die Märkte?
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Digitale Formate verändern die Vertriebsstruktur der Märkte

Buch, Musik, Home Video, Games | Entwicklung Vertriebsstruktur | Ausgaben in %

Quelle: GfK Media*Scope
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Digitale Formate verändern das Retailer-Ranking: Spotify im Musikmarkt 

und Netflix im Home Video Markt innerhalb von 5 Jahren auf Position 1

Top Retailer Musik / Home Video | Alle Zeiträume: 1. Halbjahr | Ausgaben in %

Quelle: GfK Media*Scope
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3) Blick auf die 

Konsumentenstruktur

Welche Auswirkungen hat die 

Digitalisierung auf die Märkte?

EST TVoD
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Die Digitalisierung verändert die Zielgruppenstruktur der Märkte

Altersstruktur Kino / Buch | Alle Zeiträume: Januar-Dezember | Tickets / Menge in %

Quelle: GfK Media*Scope
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Twitch.tv erreicht monatlich etwa 12% der

Onlinebevölkerung. Im Durchschnitt besucht ein User 

an rund 7,4 Tage im Quartal die

Plattform. Sie verbringen rund

2h 35 Min. auf dem Videoportal. 

Dabei sind knapp 2/3 Drittel der Besucher 

unter 30 Jahre.

Zeit für SVOD-Streaming (Stand: Q2 / 2019)
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Neue digitale Entertainmentformen verschärfen den Wettbewerb um das 

begrenzte Zeitbudget
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Die Digitalisierung verändert die Art des Medienkonsums in den 

Zielgruppen

Entertainment Märkte (ohne Kino) | Alle Zeiträume: 1. Halbjahr | Ausgaben in %

Quelle: GfK Media*Scope
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Kurzer Ausblick – Es bleibt spannend…

Quelle: GfK SVOD-Tracker
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Danke!
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Christoph Freier

Director Media & Entertainment

GfK Consumer Panels & Services

 +49 911 395 2257

 Christoph.Freier@gfk.com


